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Resumo: O Projeto de Extensdo Mobiliario Infantil — MOBI, realizado no Instituto
Metodista lzabela Hendrix, com os alunos do Curso de Arquitetura e Urbanismo,
consiste na confeccdo de mobiliarios de caréater interativo e lidico destinados ao publico
da faixa etaria de 0 a 5 anos e oito meses, que posteriormente, serdo doados a UMEI
Capivari, localizada no bairro da Serra, regido Centro-sul de Belo Horizonte. A
confeccdo deste quadro infantil teve no foguete o elemento visual ludico e nos verbos
associar e interagir, as ac0es para estruturar a proposta. Utilizando as placas de madeira
em MDF cru 15mm a partir de um sistema de coordenadas cartesianas de encaixe sem 0
uso de pregos e parafusos. Objetivo: Adquirir conhecimentos na area do design de
mobiliario tendo a linguagem lddica e a interatividade como objetivos principais.
Metodologia: O Projeto de Extensdo se inicia com a definicdo dos temas dos mdveis
por grupos de estudos, aulas e pesquisas direcionadas ao publico a ser atendido. Visitas
e escolha do local e usuarios que receberdo os moveis. Posteriormente, o projeto
consiste em quadro interativo e Iudico com referéncia ao foguete e os planetas do
sistema solar. Estudos preliminares, com croquis e protétipos em maquetes de diversas
escalas e maquetes eletronicas. Ao final, espera-se a montagem do quadro-foguete em
escala 1:1 em MDF. Resultados e Discursédo: O design do movel foi resultado de um
processo continuo, desenvolvido, através de entrevistas, trocas e orientacdes, estudos
volumétricos de maquetes em diferentes escalas, até chegarmos a uma forma e proposta
ludica coerente com as demandas reais da Umei Capivari. Consideragdes Finais: O
quadro projetado permitira associacbes no desenvolvimento das aulas, possibilitara a
diversidade de imaginacdo de cada usuario, ampliando desta forma o universo de
brincadeiras e atividades a partir da sua forma e imagem.
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